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Edulab w Boa Agua — sposoby wykorzystania ICT w procesie nauczania
i uczenia sie.

Edulab project

Agrupamento Escolas da Boa Agua to placéwka, ktéra ktadzie duzy nacisk na
nauczanie z wykorzystaniem technologii informacyjno — komunikacyjnych.
Pracownie komputerowe - Edupracownie (Edulabs), wyposazone sg w
nowoczesny sprzet komputerowy umozliwiajgcy realizacje przetwarzania i
przesytania danych. Szkota posiada liczne tablice interaktywne, réznorodne
programy multimedialne, nowoczesne aplikacje oraz media zapewniajgce
komunikacje dzwiekowo-obrazowg. Technologie te, pomagajg nauczycielowi w
nowoczesny i czasem fatwiejszy niz standardowe sposoby przekazywania wiedzy
czy poszczegolnych zagadnien w bardziej interesujgcy i przystepny dla ucznia.
Jednym z gtownych celéw tworzenia Edulabs jest podniesienie kompetencii
zawodowych nauczycieli poprzez poznawanie nowoczesnych i nieformalnych
metod nauczania, wdrazania nowych technologii ICT, rozwdj umiejetnosci
komunikowania sie oraz ksztattowania kompetencji miedzykulturowych.

Ponizszy schemat przedstawia elementy wyposazenia kazdego Edulab:
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Jakie korzysci przynosi Edulab?

To wizja przysztosci edukacji w klasach. Projekt stawia uczniow w centrum procesu
uczenia sie z jednoczesnym zaangazowaniem rodzicow. Zezwala na dostep w klasie
do multimediow, aplikacji, symulacji, narzedzi wyszukiwania, narzedzi
dochodzeniowych, umozliwia natychmiastowg ocene i interaktywne informacje
zwrotne. Edulabs jest motywacjg dla uczniow. W znaczny sposob poprawiajg
wspotprace ucznidow. Sprawiajg, ze komunikacja uczen-nauczyciel staje sie
prostsza i szybsza. Co wiecej, to najdogodniejszy sposOb na przekazywanie
informacji zwrotnych uczniom i rodzicom. Pozwalajg réwniez na zastgpienie
klasycznych nosnikow papierowych, ktére naszym zdaniem znikng w perspektywie
Srednioterminowe;j.

Ponizszy schemat przedstawia podstawowe funkcje i dziedziny, ktére obejmuje
Edulabs:
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Pedagodzy z Agrupamento Escolas da Boa Agua, twierdzili, iz czuli potrzebe podniesienia
poziomu kompetencji kluczowych poprzez szkolenia i doswiadczenia w wymiarze
miedzynarodowym.

Podczas job shadowingu, poznalismy i mieliSmy okazje przetestowaé narzedzia
aktywizujgce i wspierajgce proces dydaktyczny takie jak: Kahoot, Popplet - narzedzie do
tworzenia dynamicznych prezentacji i map mys$lowych, Prezi, Padlet, Quizizz.

Uczniowie bardzo chetnie korzystali z ogdlnodostepnych aplikacji, tworzgc szkice
wykresow, analizujgc dane, rozwigzujgc testy i zadania problematyczne wraz z podaniem
wiasnej argumentacji, uzywali tabletow, wizualizerdw, tablic multimedialnych, skanera oraz
mikroskopdw aby ich argumenty byty jak najbardziej wiarygodne i aktualne. Bardzo
waznym aspektem w dziataniu Edulabs jest to, iz uczen nie dostaje gotowych materiatéw
do pracy. Nauczyciel jest moderatorem, tworzy tylko tto zajeé, a to uczeh Sam, kreuje
sytuacje, dochodzgc do rozwigzania metodami prob i btedow. Uczniowie na zajeciach z
Edulab czuli sie bardzo swobodnie ale jednoczesnie pewni swoich umiejetnosci. Juz na
etapie klasy czwartej, uczniowie zbierali i analizowali dane do ankiet i bardzo aktywnie



prowadzili dyskusje do prezentowanych tematow. Rozwigzujgc testy i zadania
problematyczne musieli uzasadni¢ swoje odpowiedzi. Z ogromnym zaangazowaniem
tworzyli mapy mentalne, wykresy, tworzyli grafiki oraz przeprowadzali wywiady, aby na
konhcu zaprezentowacé wyniki swojej pracy.

Praca w Edulab to niezmierzone morze pomystow do pracy z uczniami z kazdym stylem
uczenia sie: stuchowcow, wzrokowcow i kinestetykow. Czestym zabiegiem na zajeciach w
pracowni komputerowej byta praca w grupach 3-4 osobowych, w sktad ktérej wchodzili
uczniowie z réznymi stylami uczenia sie. Byto to celowym zabiegiem. Po pierwsze aby
wzmocni¢ wspotprace w zespole, po drugie aby rozsadnie podzieli¢ prace wsréd cztonkdw
grupy.

Idac za przyktadem pokazanym na zajeciach w trakcie naszej wizyty, kinestetycy: tworzyli
mapy mysli, uktadali puzzle, tworzyli wiasne aranzacje piosenek, grafik, wykonywali
anagramy, wykresy, krotkie filmiki.  Stuchowcy skupili sie na odtwarzaniu plikéw
dzwiekowych, wywiadéw ze znanymi postaciami, audiobookéw. Wzrokowcy najczesciej
prezentowali wyniki prac, sporzadzali notatki i wyswietlali rézne filmy, prezentacje
multimedialne. Prowadzili eksperymenty naukowe, korzystajgc z gotowych aplikacji lub w
razie potrzeby tworzyli nowe na wtasny uzytek.

Zaprezentowany powyzej podziat pracy na style uczenia sie jest bardzo pomocny, gdyz
daje mozliwos$¢ rozwijania mocnych stron dziecka i jednoczesnie eliminuje braki, tworzac
bardziej zrownowazone taktyki uczenia sie, ktdre odgrywajg wazng role w konstruowaniu
wiedzy. Takie podejscie ma wplyw na budowanie przez ucznidw ich poczucia wiasnej
skutecznosci. Ponadto, zauwazyliSmy, iz nauczanie, ktére uwzglednia wiele styléw
uczenia sig, pozwolito nauczycielowi dotrze¢ do kazdego ucznia.

A wyniki?

Wedtug informacji przekazanych nam od nauczycieli, ta grupa uczniow, ktdra osiggneta
Srednie wyniki pod koniec szdstej klasy, ma teraz wyniki, ktére sg 0 40% lepsze niz
Srednia w szkole. Sg teraz naszg najlepszg grupg uczniow!

Co mowig uczniowie:

»-- 10 niesamowity projekt, robimy fajne rzeczy, a inni uczniowie chcg by¢ w naszej

klasie..”
» Dobrze jest chroni¢ Srodowisko... nie zuzywamy tyle papieru!”

® ... Plecak jest Izejszy i bardzo tatwo mozna dzieli¢ sie pracg i informacjami z
nauczycielami”

» , Wspaniale! To swietny sposob na nauke i odrabianie zadan domowych”

Zadania prezentowane w Edulab odzwierciedlajg biezgce potrzeby rozwojowe: wspieranie
edukaciji, integracji spotecznej, zwiekszanie zrozumienia miedzykulturowego, ksztatcenie
kompetencji obywatelskich i spotecznych, co w rezultacie pozwala na rozwiniecie
kompetencji miekkich, takich jak umiejetnos¢ wspotpracy w grupie.

Podsumowujgc, znalezlismy kilka rozwigzan i pomystéw na to, jak motywowac dzieci i
miodziez do odpowiedzialnego korzystania z mediow elektronicznych obserwujgc jak ten



proces przebiega w innej kulturze zdobywajgc jednoczes$nie kompetencje niezbedne w
komunikacji w srodowisku wielokulturowym.







